
創造アイデアロボットコンテスト中学生大会概要

昨年度まで 本年度より

長崎県大会 九州大会 全国大会

チャレンジ部門 新設 授業内部門 授業内部門 授業内部門

Ａ１部門 授業外部門 授業外部門 授業外部門

Ａ２部門 廃止

Ｂ部門 九州オリジナル部門 九州オリジナル部門

Ｃ１部門 統合 映像作品部門 統合 映像作品部門 統合 映像作品部門

Ｃ２部門

新設 制御部門

○ 入門編として位置づけられた が新設されたことで，昨年度までの交流を目的とした授業内部門 チャレンジ
部門「長崎県オリジナルルール」は作らない。

○ Ａ２部門は廃止

○ 本年度より全国大会で は実施されない。しかし，様々な方面からの要望もあり，Ｂ部門 九州オリジナルル
ール Ｂ部門として ルールを提案し，県大会・九州大会（全国大会推奨）を実施することになった。九州大
会優勝のロボットは，全国大会へは「 」の作品として出場する。映像作品部門

○ 制御部門は，今年度までは全国大会は開催されないが，数年後から開催される予定。今年度は，さまざま
な教材に対応できるような，タッチセンサを使った迷路走行で得点を競うものを各県で作成し，長崎県オ
リジナルルールを制御の題材として提案し，県大会を発表の場として位置づける。そして，県大会の様子
をまとめ，九州大会へは「 」として出場し，全国ルール会議にも提案していく。映像作品部門

※ 「 」「 」「 」のルール（レギュレーション）は，全日本中学校技術・授業内部門 授業外部門 映像作品部門
家庭科教育研究会Ｗｅｂ（http://www.ajgika.ne.jp/）より入手出来ます。

※ 「 （ ）」のルール（レギュレーション）は，九州の担当者で作成中です。最九州オリジナルルール Ｂ部門
新版は，福岡県中学校技術･家庭科研究会Ｗｅｂ（http://ajgika.ne.jp/~fukuoka/）より入手できます。

※ 「 」のルール（レギュレーション）は長崎県中学校ロボコンＷｅｂに公開中です。制御部門


